1. Ubung Informatik - Stufe 12 Name:

A1 - Erlautere die Syntax einer Zihlschleife in Java. (10P)

A2 - Erladutere folgenden Programmcode. (10P)

boolean a,b;

a=b=true;

int counter=1;

while ((a==true && b==true) || counter%5 !=0) {
b=!b;

datenbankAktualisieren(true,counter);
counter++;

}

A3 - Schreibe eine Methode, welche von 3 libergebenen Integers die GréBRte wieder
zurlickgibt. (bitte Rickseite benutzen) (10P)



